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Prepare receitas 
horripilantes e 

monstros divertidos 
para o Dia das Bruxas 


Que tipo de | 
mago você | 
seria? . 


Divertido até * 
a Ultima gota. 


Agora é você quem tem uma missão: 
descobrir quantas garrafas de 
Mini Schin estão escondidas nesta cena. 


Rm aaa, 


$ 3:09 : 
À CANRijo[N www.minischin.com.br 
A pEtivoRs SCHIN FERA TM & O Cartoon Network. 


CartoonNetwork.com.br 100% ZE BRASIL 
(s05) 


is mago você seria? + 
Responda às perguntas e descubra. 


ni Receitas assombradas 
“ Prepare delícias de Halloween. 


avo *, Seus próprios monstros 
4! ! Siga os passos e construa-os. | a 


esto: À Mascotes terríveis | 
Os animais preferidos das bruxas. 
rp Cadê? 


Desvende mistérios com ale 


». Quem faz o quê? 
Profissões com nomes estranhos. 


ESCBDA BE Educação no trânsito 
Confira seus conhecimentos. 
QUADRINHOS 
Labirinto 

$º Ache o caminho entre as ataduras. 


Enigma 
Dê nome aos gatos. 
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CAPA: DIVULGAÇÃO 


Existe alguma coisa que você SENA: 
quer saber? Então, escreva para a gente: Yuri Sousa 
Por e-mail 
Nenhum ser vivo sobreviveria na Terra, 
pois a pressão atmosférica só existe 
porque existe atmosfera. Sem atmosfera, 
os seres vivos não conseguiriam respirar, 
porque precisamos do oxigênio presente 
nela. Além disso, toda a parte 

líquida do corpo humano entraria 
em ebulição e a radiação solar 
acertaria a Terra em cheio, causando 
danos a vegetais e animais. 
O clima também ficaria maluco, 
pois a atmosfera é responsável 
pelo equilibrio da temperatura. 
Na Lua, por exemplo, onde não 
há atmosfera, a temperatura na 
sombra pode estar em 100 graus 
Celsius negativos e, a um passo 
em direção à luz solar, subir para 
quase 100 graus Celsius positivos. 


Av. das Nações Unidas, 7221 - 8º andar 
São Paulo - SP - CEP 05425-902 


recreio.abrilgatleitor. com.br 


VOCÊ SABIA QUE... 


QUANTAS ESPECIES DE PAPAGAIO 
EXISTEM NO MUNDO? 

Albert Ruan 

Por e-mail 

Existem 31 espécies de papagaio, que são as aves do gênero 
Amazona. Porém, muita gente também chama de papagaio 
todos os animais da família dos Psitacideos, que possui 

360 espécies, incluindo araras, periquitos e cacatuas. 
Nos dois casos, os números podem mudar, pois 
novas espécies estão sempre sendo descobertas. 


POR QUE O QUAL FOI O 
FOGO QUEIMA? PRIMEIRO TIME 
Maria Fernanda Correa Frazão DE BASQUETE? 
Por e-mail 


Gabriel Diogo Fonseca, 10 anos 
São Paulo — SP 
As duas primeiras equipes 
surgiram ao mesmo tempo 
nos Estados Unidos. Elas 
foram formadas quando o 
professor canadense James 
Naismith foi chamado para 
criar um jogo que pudesse 
“ser praticado em lugares 
fechados no inverno e em 
locais abertos no verão. 
Assim ele criou o basquete 
em 1892. O primeiro jogo 
profissional aconteceu em 1º 
de novembro de 1946 entre 
E o Toronto Huskies e o New 
CONSULTORIA: JACQUES VIELLIARD (ornitólogo da Universidade York Knickerbockers. No 


O fogo pode surgir a partir de 

alguns tipos de materiais, mo 
a madeira, o carvão e a gasolina. 
Enquanto eles se incendeiam, 
produzem luz, calor e fumaça. 
Quem provoca as queimaduras 
é o calor, também chamado 
de energia térmica. Esse tipo 
de energia consegue passar 
para outros corpos ou objetos 
causando queimaduras. A luz 
do Sol, os choques elétricos 
e alguns produtos de limpeza 
também podem queimar. Por isso, 
é preciso cuidado com eles. 


Estadual de Campinas), FLÁVIO ALARSA (professor de Física do E É é o f 
Pa Guina da Ure) MAIA CISTINA MOTTA DE DE Brasil, a primeira equipe foi 


mt opel en eos da USP) e CENTRAL DE a do Colégio Mackenzie de 


'NSA DA NBA LATIN AMERICA. E 
São Paulo, formada em 1896. 


Fontes: 

Site da Confederação 
Brasileira de Basketball 
(http:/Avyw.cbb.com.br/) 


FAZ TEMPO 
QUE EXISTE A TERRA? 

Fernanda, 9 anos 

São Paulo — SP 

Os cientistas calculam que a Terra tem 
cerca de 4,6 bilhões de anos. Para chegar 
a esse número, eles estudaram meteoritos 
que têm a mesma idade do nosso planeta. 
Saber a idade da Terra é importante para 
percebermos que tudo o que utilizamos 
no planeta levou muitissimo tempo para se 
formar e deve ser valorizado e preservado. 


Texto » CLÁUDIO FRAGATA 
Design » ANDREA NALIATO 


“Noivado 
arrepiante 


Saiba tudo sobre o filme A Noiva-Cadáver, 
que mistura medo e comédia. 


Já pensou se você 
fosse parar em um mundo 
habitado por mortos-vivos, 
caveiras saltitantes e 
vermes falantes? Pois foi o 
que aconteceu com Victor, 
o noivo tímido e desajeitado 
do filme A Noiva-Cadáver, 
que estréia nos cinemas. 

A história é ao mesmo 
tempo assustadora e 
engraçada e começa com 
um casamento arranjado. 
Os pais de Victor têm 
muita grana, mas nem um 
pingo de classe. O grande 
sonho deles é entrar para 
a alta sociedade. 

E um jeito de conseguir 
isso é casando seu filho 
- com a jovem Victoria, a 
única herdeira da família 
Everglot. Ao contrário dos 
pais de Victor, eles têm 
classe e tradição, mas 
nenhum dinheiro no bolso. 

O casamento deixa as 
' famílias na maior agitação. 
Os únicos que não ficam 
animados são os noivos. 
Afinal, eles nem se 
conhecem e, para piorar, 


nem dá para dizer qual dos. 
dois é mais envergonhado. | 

Eles só se vêem na - 
véspera do casamento 
e, para surpresa de todos, 
se apaixonam à primeira 
vista. Ainda mais depois 
que Victoria ouve Victor 
tocar piano. 


MUNDO DOS MORTOS 
Tudo daria certo se 
o noivo não fosse tão 
desastrado. Durante 
o ensaio, ele esquece o qu 
tem de dizer, gagueja e 
fogo no vestido da sogra 
A confusão é tanta 
que o rapaz é expulso 
do ensaio e só pode voltar 
quando souber repetir 
os votos corretamente. 
Envergonhado, Victor vai 
se esconder na floresta 
que rodeia a cidade. 
Lã, ele ensaia seu papel 
e se lembra de tudo sem 
errar. Chega até a colocar 
a aliança no ramo de uma 
árvore como se ela fosse 
o dedo de sua noiva! 
Acontece que aquilo 


| Victor é tão 
atrapalhado 

que, sem 

querer, põe 


“fogo no Ê VE não era um ramo, mas a 
vestido da go re mão de uma mulher, que 

- futura sogra. havia morrido no dia de 

* Issoantes . 

deirparar seu casamento e sido 

* no mundo enterrada bem ali. Ela, 

* dos mortos. 


então, se levanta e agarra 
o braço do rapaz, que vai 
parar na Terra dos Mortos. 
Apesar do susto, Victor 
descobre que o mundo 
subterrâneo é divertido. 
Mesmo assim, ele quer 
voltar para Victoria, que 
ainda espera por ele. 
Os pais dela, no entanto, 
logo arrumam outro 
pretendente para a filha, 
um sujeito estranho que 
diz ser nobre e rico. 
Quando Victor fica 
sabendo disso, resolve 
assumir seu casamento 
com a noiva-cadáver, 
que, mesmo morta, é uma 
moça de bons sentimentos. 
Só que o final da história 
não é assim tão simples. 
Será que ainda há alguma 
esperança para Victor e 
Victoria? Você vai descobrir | 
se tiver nervos de aço para | 
ver o filme até o fim. | 


E DE MASSINHA! 

Quem dirigiu esse filme 
foi o inglês Tim Burton, o 
mesmo que fez A Fantástica 
Fábrica de Chocolate. 

Ele resolveu contar essa 
história animando 
personagens de massinha. 
Para isso os bonecos foram 
filmados em 24 posições 
diferentes para cada segundo 
de filme. Ou seja, para cada 
segiiência, os animadores iam 
lã e modelavam uma nova 
posição até completar um 
movimento. Foi por isso que 
A Noiva-Cadáver levou dez 
anos para ficar pronto! 

Para dar expressão aos 
personagens, foram usadas 
engrenagens na cabeça dos 
bonecos. Assim foi possivel 
fazê-los sorrir, chorar e franzir 
as sobrancelhas sem que 
fosse preciso modelar cada 
uma dessas expressões. 


A TURMA DOS VIVOS E MORTOS 


-.. NELL e WILLIAM VAN DORT 
Eles ficaram ricos graças 

às suas fábricas de peixe 
enlatado, mas não têm classe. 
Eles véem no casamento 

de Victor a chance de entrar 
para a alta sociedade. 


Gosta de estudar 
é 
É 


VICTOR... 4 

Ele é tímido, 
atrapalhado e : 

muito sensível. 


borboletas e É 
tocar piano. No : 
fim, mostra que Ú 
é muito corajoso 
também. 


K 2.0... NOIVA-CADÁVER 
Ela é muito 
sensível e 
delicada. 
Morreu no 
dia do seu 
4 casamento 
vi de forma 
Do misteriosa. 
Mesmo assim, 
É não desistiu 
do sonho 

de encontrar 
um noivo 
que a ame. 


k 
Y 


MAUDELINE 

e FINIS EVERGLOT 

No cofre desses nobres, só 
tem teia de aranha, mas os 
Everglot não perdem a pose. 


O roteiro de A Noiva- 
Cadáver foi baseado em 
uma antiga lenda russa, 
que, embora assustadora, 


VICTORIA... A sa || >> lee É cre contada para as 


Ela sempre |. sá 0BZ/4 Ea É crianças na hora em que 
pes ; E elas iam para a cama. 
sonhou em A história original é um 
encontrar um | A pouco diferente. Nela, o 
grande amor. o Aê É jovem que está prestes a se 
De repente, se E 7 casar coloca o anel em um 
vê às voltas E/ no galho, que é o dedo de uma 
com um ; É noiva morta, para brincar com 
E É : um amigo. E ainda diz todas 
casamento É À É : as falas típicas do casamento. 
arranjado. 1 É Logo, a confusão está 
Ainda bem que | ee armada. De um lado, a noiva. 
Victor tinha tudo É o: de carne e osso e, do outro, a 
a ver com ela. Rs EM É noiva-cadáver. O rabino, que ia 
Sabe até ii: Fo a 5 E celebrar o casamento, depois 


de muito pensar, conclui que 

os mortos não têm direitos 
sobre os vivos, para desespero . 
da noiva-cadáver, que se 

desfaz numa pilha de ossos. 


SCRAP : VERME : Re Emocionada, a noiva viva 


tocar piano! 


Era o cãozinho de : Ele vive dentro Promele anoiacacaa 
. ão de Vi : d b d Eu viverei seus sonhos 
estimação evictor. : A ea eça a E em seu lugar e assim você 
Só que, por uma sorte Noiva-Cadáver e BR jamais será esquecida”, 
do destino, eles se : funciona como sua É A promessa foi cumprida. 
' reencontram no : consciência, sempre : | Mode SS RES oc crindo 
Mundo dos Mortos. : dando palpite : “« ME história da noiva-cadáver foi 


: Rm emtudo. : HE sendo passada de seus filhos 
E N : q : E para Os netos, dos netos para 
5 o s — : ê “a - : 
" 


= os bisnetos e assim por diante. 
ée | 


vo us e “ - 
É à q WIN AIG 


Imagine que você entrou em uma escol 
de bruxaria e faça o teste para saber 
que tipo de bruxo (ou bruxa) você seria. 


( Se fosse desafiado 
por um mago, você: 

Transformaria as meias 

dele em cordas. 

[ BZ Ficaria invisível 
e iria embora. 

L E3 Lançaria uma magia 
para torná-lo amigo. 

Transformaria o inimigo 
num sapo. 

Faria minhocas 
surgirem na calça dele. 


( O melhor jeito de 
enganar um dragão 
domalé: 

[ E3 Enfeitiçá-lo para 
que fique bonzinho. 

Conjurar um dragão 
ainda maior. 

[ TJ Transformá-lo 
numa margarida. 

Dar uma poção a ele 
para que vire um sapo. 

| EZ Projetar a imagem 
de um outro dragão. 


( Se o lanche não está 
muito gostoso, você: 


LI Transforma-o em maçã. 


| EZ Faz com que ele tenha 
sabor de chocolate. 

L E3 Hipnotiza um colega 
para que ele troque 
de lanche com você. 

Faz aparecer umas 
batatas fritas. 

Dá seu sanduiche 
para um sapo. 


f Num dia de chuva, 
5 a programação da TV 
— está chata, então: 
LI Transforma a chuva em 
limonada e vai passear. 
[ EZ Faz seu desenho 
favorito passar na TV. 
Faz surgir uma capa 
e um guarda-chuva. 
L É3 Liga para um amigo e 
fica de papo com ele. 
Vira sapo e vai brincar 
na água. 


f Qual mascote 


| EZ Seria um mágico 


você escolheria? 
Um sapo, é claro! 
| EZ Um camaleão. 
Uma coelha com 
muitos filhotes. 
Uma lagarta que 
vira borboleta. 
[ É3 Um cachorro 
imenso. 


5 Com um diploma 
de mago, você: 

[ Ed Trabalharia 
num circo. 


da TV. 
[ PN Seria um 
* treinador 
de monstros 
de estimação. 
[ T) Abriria uma fábrica 
de vassouras voadoras. 
Moraria numa casa . « 
em um pântano 
misterioso. 


Que tipo de roupas 

você pretende usar? 

[T Luvas e avental para 
“fazer poções. 

[ É3 Fraque e cabelo com 
gel, como os mágicos. 
| Um manto colorido e 
o um chapéu pontudo. 

Dx FS Uma roupa enfeitada 
| EE de estrelas. 
) 3H] Um casaco com bolsos 
para guardar seu sapo. 


| Que magia você 
gostaria de aprender: 
Transformar pedra 
| em chocolate. 
| + Criar muitas cópias 
de você mesmo. 
[ PR Fazer aparecer um 
gato com nove caudas. 
[ E3 Sempre vencer 
no videogame. 
1. E Transformar alguém 
* em sapo. 


“Texto » MARCELO CASSARO 
Ilustrações » MAURO SOUZA 


primeiro num livro. 
de magos? 


| E3 Como tornar o gigante 


da colina seu amigo. 
* *4 Ilusões assombrosas. 
A ecologia do 
" Unicórnio perolado. 


“LI Como tornar em ferro 


um pudim de leite. 
[ EB Dicas para cuidar 
de sapos coloridos. 


O que você curtiria 
“ganhar na formatura? 


“TE óculos hipnóticos. 


[E Um anel de 
invisibilidade. 
Uma caixa mágica 
de onde se pode | 
- tirar qualquer objeto. 
[ TJ A Pedra Filosofal, 
que transforma 
chumbo em ouro. 
| EM Uma vassoura voadora 
"com cadeirinha para 
'" Seusapo. 


alquimista, aquele 
que mesmo com magia ; 
não há recompensa 


Você seria um feiticeiro. 


mago do tipo que adora 
sapos. Deve ter se 


DA. 


CCC A S 


“Você vai precisar de: 
» 1 xicara de 


pronto 

'» 1 colher de sopa de. 
em pó. insninação - 

EG prontos * Você vai precisar de: 4 

E: lo de 

> » de 


«9 Misture uma colher Misture os 


8 de marshmallow dois sucos, 
com o chocolate em deixe na geladeira 
pó. Com o restante e, na hora de servir, '- 
| do marshmallow, peça um “caldeirão” 
| cubra os bolinhos. emprestado 
| 6) Coloque o para sua mãe. 


£ marshmallow pa RA 
escuro num saco e É 


- plástico limpo e | io pi ida e 
faça um furinho Õ RECEITA 


numa das pontas. | Você vai precisar de: 
3 Desenhe círculos, SS RD 
e) um dentro do outro, 
sobre a cobertura 
branca. Com um 
palito, risque traços 
de dentro para fora. 
A Para as moscas, 
“P faça cortes nas 
passas com um 
palito e encaixe 
as fatias de 
amêndoa. 


FOTOS: VICTOR ALMEIDA/ PRODUÇÃO: ZULMIRA FÁTIMA E MARIA OLINDA | 


“e chame a turma para comemorar o Dia das 


»3t 
de chocolate | 
112 xicaras de 
| de leite pronto 
|» 2 xicaras e meia ES 
cha de nar: 
» corani rd 
» 1 colher de Sopa 
de + | | ei 
E 
cortados ao meio . 
É» de 
iffer cobertos 
com chocolate 


Zoe vai precisar de: 


de 20 x 2º centimetros | 


a 


ign ANDREA NALIATO 


«f Forre a assadeira 


8 com papel-alumínio 
e corte os bolos 
em fatias finas. 

à) Monte o bolo fazendo 

» Uma camada de fatias 
do bolo e uma de doce 
de leite até terminar 
com as fatias. Cubra 
com filme plástico e 
leve à geladeira por 
2 horas, para que fique 
firme. Com cuidado, 
peça a um adulto que 
desenforme sobre uma 
travessa retangular e 
retire o papel-alumínio. 

) Misture 2 xícaras de 

) marshmallow com 
algumas gotas de 
corante e cubra o bolo. 

2 Com o marshmallow 


“P que sobrou, misture 


o chocolate em pó. 

Coloque em um saco 

plástico limpo, fure 

uma ponta e desenhe 

o que quiser nos 

* biscoitos. Depois 

» coloque-os sobre o 

| bolo. Em volta, faça a 
cerca de canudinhos. 


DZ com.br 
a ra 


E, 


Você vai precisar de: 


» de boca grande 
| » fatias de de 


» fatias de 
» fatias de 


» 4 colheres de sopa 
de 


de 


de ala cortada 
em tirinhas 
> pedaços de 


«4 Use a boca do copo 
8 como fôrma e corte 

rodelas de pão, 
queijo e presunto. 

3 Num prato para 

> microondas, monte 
os sanduíches com o 
pão, uma colher de 
molho, uma rodela 
de presunto 
e uma de queijo. 

ho Cubra tudo com as 


Po) tiras de mussarela 


de búfala e faça os 
olhos e a boca com 
azeitona. 


À Leve ao microondas 
“P na potência alta por 


1 minuto, retire com 
cuidado e sirva. 


CRIACÃO : 
ESQUEMAS » 


TRISONHO 


» garrafa de 
refrigerante de 2 litros 
» fita adesiva 
» 2 bolinhas de isopor 
» papelão 
» canudo grosso 
» pedrinhas 
» 2 caixas de 
fosforos vazias 
» 2 caixas de chicletes 
» cola branca 
» jornal 
| » tinta colorida 


Peça a ajuda de 
um adulto para 
cortar o fundo e 

o gargalo da garrafa, 
seguindo as medidas. 
Junte as duas 

partes com a fita 
adesiva. Corte as 
bolinhas ao meio e 
prenda três metades 
na garrafa com a fita. 


VCD COLOCO COCC LECCE CLCLACDOLINPDANDEA VOL LELCLCLRCCCLONACODCLONCLDeCUNCONGO CA see. 


Recorte duas orelhas 
de papelão, seguindo 
as medidas. Prenda 
com a fita nas laterais 


da garrafa. 


— tSem 


Há À 


Corte dois pedaços 


de canudo. 


Recorte 


as mãos do monstro 
no papelão, seguindo 
o modelo. Com a fita . 
adesiva, prenda as 
mãos nas pontas 

dos canudos. Depois, 
prenda os canudos 


nas laterais da garrafa. 


Veja como fazer 


das) 
A 1 my 
a o x 
tou a 
Ra 
ê 
- (io) 
x P 
2 em 


um monstro de três 


Coloque as pedrinhas 
nas caixas de fósforos 
e feche-as. Prenda as 
caixas de chicletes nas 
de fósforos com fita, 
seguindo o esquema. 
Depois prenda as de 
fósforos na garrafa. 


CASEIRA: 


sscesa 


Recorte no papelão 
três espinhos, 
seguindo as medidas. 
Prenda com fita 

na parte de trás 

da garrafa. 


VOU OsDCCBGENDODCLODOCHCLOCUCLORALUSDOSCnCRCCsHLEDNOoRe DDD e 
4) 
$ 


olhos e um fantasma para assombrar o seu quarto. 


Para fazer a lingua, 
siga as medidas 
abaixo. 


1 ecm 


C 


4 cm 


7 em 


? Misture cola com 
* um pouco de água, 
rasgue pedaços de 
jornal e cole-os no 
monstro todo, 
j formando várias 
E "camadas. Espere 
secar, pinte tudo 
de branco. 
| Deixe secar. 
Faça o desenho 
da boca e dos 
olhos com lápis 
e pinte colorido. 


j 


(O Pinte a língua 
e prenda-a 
no monstro com 
a fita adesiva. 


» bola de isopor (50 mm) 
» cola branca 
fita adesiva preta 


> | 
E | 


indi 


Você vai precisar de: 


» pano branco 
» tinta preta 

» barbante 

» jornal 


| Recorte um quadrado 
| de pano, seguindo as 


) Corte dois pedaços 
» de barbante de 60 


nas outras pontas. | 


3 Cole a bola de isopor A Enrole uma folha de | 
e) em cima do furo do » jornal na diagonal, | 
meio e espere secar. formando um canudo, | 
| e cole a ponta. Corte | 
as pontas, deixando | 

o canudo com 40 
centimetros e encape 
com a fita preta. . 


Nenno no noneno 


medidas. Faça um furo 
no meio e dois nas 
laterais como abaixo. 
Pinte os olhos e a boca 


e espere secar. 


Amarre as pontas 
dos fios no canudo, 
um no meio e dois 
nas laterais. 
O fantasma 
está pronto! 


centimetros e outro de 
50 centimetros. Vire o 
pano, passe o menor 

no furo do meio e dê nós 
na ponta. Faça o mesmo 


P 
+ 
É 
É É 
| Ê 


a É 
NI mi] 


ANDA 4! US Al) 
e imprima o molde 
dos olhos e da boca 
do fantasma. 


causa da aparência, das característica ou 
na natureza. E claro que tudo i isso não E as 


“oevocsveocss o coa 


: DE TODOS Os TIPOS 
Ninguém sabe ao certo - 
quando e por que 


ilustrações BIRY pa 


ams parem 


iam ri 


IDENTIDADE SECRETA 
Nas antigas histórias 
inglesas, dizia-se que ne 
bruxas viravam corvo: 


: Para Erndbtadpão quem en 
de bruxa ou na E imagem dessa ave, ela tem 
casa de um ; penas escuras, é sol 
vampiro, os : barulhenta, capaz de emitir 


“morcegos sempre ec. 
* estão presentes. ) 


coco osso o voces. 


fizeram com que E NE 

E * Tudo indica que 
o | O ad 
mundo doterror. ; o ammmnntestastase stereo ae e 
EU TAMBÉM QUERO | | Equ e pessoas 
Essa ave tem hábitos pensavam que esse bichano era — 
noturnos, olhos enormese noturno, dava azar e quie as bruxas, 
voa silenciosamente. Com 4 à para sair à noite disfarçadas, 
todas essas características, | se transformavam em gatos. 


E plo ali papelde 
assombrados. | 


E 


encontre as 
figuras em. 
estaque 
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Texto | 
THIAGO 
' PARIJIANI 


Desvende um mistério fantasmagórico 


as em Scooby-Doo! Unmasked. 
/ iároa Scooby e sua turma de obstáculos com 
| Crrrrryos po | 1) F VA) têm um novo mistério para rodopios e muita ginga. 
er qt. ad By resolver nesse jogo para Três fantasias dão 
A. VEL , Playstation 2, GameCube, poderes ao personagem. 
mf an e. GBA, Nintendo DS e Xbox. Com a capa de morcego, 
à a Tudo começa quando ele voa. Com uniforme 


o controle dos bonecos 
que criou para um filme 


Scooby conta com a 


Jed, primo de Fred, perde de mestre de kung fu, dá 


golpes e, como arqueiro, 
de manda flechadas com 


terror e some. No comando desentupidores de pia. 
de Scooby, você entra em 
ação para solucionar o caso. robôs até chegar ao mais 


perigoso e divertido dos 


ajuda de Salsicha, Velma, inimigos. Treine bastante 


De mona a Daphne e Fred. Ele pode e não tenha medo: afinal, 
repente. Esconda-se para dar pulos duplos e se livrar fantasmas não existem. 


não ser atingido, 


Como mestre de kung fu, va 
para cima dos inimigos. 


Eles não terão chance. Ás 


Com a capa de morcego, 
va ate lugares que antes 
não conseguiria. 

sf 


$ 


Como arqueiro, 
capriche na pontaria e À 


acerte os inimigos. fo 


va em alta velocidade. 
a 


Cuidado para não cair nos 
buracos do escorregador e 


Você encara monstros e 


DIVULGAÇÃO 


lida da edição 291 à 299. 


El 


ação v 


Imagens ilustrativas, Robits e gibis sortidos não sujeitos a troca. Prom 


Stone. 


Para tornar as suas semanas 
max divertidas, agora a revista 
RECREIO traz mais um 
presente para você. 


Confira! 


Edições pares 


Nas edições pares, você 
recebe um robô-armadura 

e ainda leva de presente 

um gibi Disney com histórias 
divertidas para ler e colecionar. 


Edições ímpares 


Nas edições ímpares, 
você ganha um personagem 
inédito dos MAXROBITS 

e também um dos 20 ROBITS 
lançados na coleção anterior, 
para montar incríveis 
Mega-Max-Robôs. 


Patrocínio: 


y 


À nova geração de robôs. F EDITORA Abril Toda quinta nas bancas 


DE BINÓCULO 
Observar os pássaros é o 
trabalho desse cientista. 

Ele estuda o comportamento 
das espécies, onde,elas 
vivem, se caçam, o que 
comem e quando namoram. 
Às vezes, tem de encarar o 
desafio de entrar em matas 
fechadas e ficar acordado 
várias horas, até durante a 
noite, atras das aves. 

Ele também ajuda a proteger 
os pássaros. Se percebe que 
eles estão desaparecendo 
de certas areas, investiga os 
motivos e procura soluções 
para que voltem a viver ali. 


FOFOS? 

Se alguém gritasse: 

“Uma barata!” com certeza 
esse profissional correria... 
para vê-la bem de perto! 
Afinal, ele quer saber tudo 
sobre esse e outros insetos. . 
O especialista nesses bichos 
tem muita paciência para 
encontrá-los em lugares 
distantes. E haja trabalho! 

Os insetos surgiram ha 

mais de 300 milhões de anos, 
antes até dos dinos, e formam 
o maior grupo de animais 

do mundo. Os cientistas já 
estudaram cerca de 1 milhão 
de espécies, mas podem 
existir 10 milhões delas 

ainda desconhecidas. E 


Não 
| consigo 


MUITOS MICOS 

Esse profissional é 
especialista em macacos e 
gorilas e estuda esses animais 
para conhecer e preservar as 
espécies. Ele pode ficar 
meses acampado na mata 
observando de perto como os 
bichos vivem e quantos 
existem em uma região. 
Quando pesquisa em 
cativeiros, costuma 

fazer testes para medir a 
inteligência desses bichos, 
como esconder a comida 

ou colocar balanços para 

eles brincarem. 


Esse profissional também 
poderia ser chamado de 
ouvidor, porque passa o dia 
ouvindo. Mas ele não é pago 
para ouvir música ou o canto 
dos pássaros, e sim as 
sugestões e reclamações 
dos clientes da sua 
companhia. Depois, conta 
para os seus colegas o que 
descobriu. Ele faz tudo isso 
para resolver problemas 

e melhorar o serviço 

e os produtos fabricados 
pela empresa (2) 
onde trabalha. | 


RADICAL! e 
Localizar e explorar cavernas 


é com ele mesmo. Eguipado 
com bússolas, cordas, 
lanterna e capacete com 
iluminação, desce abismos 
e encara cachoeiras e rios 
subterrâneos. Na escuridão 
e umidade desses lugares, 
procura novas espécies e 
também fósseis de animais 
extintos. Ele estuda ainda as 
rochas e as esculturas 
formadas pela água que 
escorre das paredes, do teto 
e do chão das cavernas. 
Costuma trabalhar junto 
com outros profissionais 
ligados ao meio ambiente, 


como biólogos e geógrafos. 


Inscreva-se No 
concurso para 


ORNITÓLOGO 


= 


ELAS SÃO FERAS 

O trabalho desse cientista 

é estudar algas.-Ele mesmo 
costuma coleta-las no topo 
de montanhas cobertas de 
gelo ou em desertos bem 
quentes, pois elas sobrevivem 
em ambientes bem diferentes. 
Para se defender dos 
predadores, as algas liberam 
substâncias tóxicas que 
podem servir para combater 
bactérias. Por isso, um dos 
trabalhos do pesquisador | 
é descobrir como usá-las em 
medicamentos. No Japão, 
elas são um alimento comum 
e saudável. É um tipo de alga 
que também embala o arroz 
de certos sushis. Talvez você 
já tenha experimentado. 


| 
k 
| 


Confira o filme da 
montagem do robô 
ART-91 e outras 


Seu robô 


está 
pronto 
para 
receber o 
Artur Smit, 
que vem 
na próxima 
RECREIO. 


E un 
En e controle o seu 


EUAR 

| um 

| à quam 

f inte 

Ay anos 

Ee 

AU 

Cotação prncip 
E UNE 
Lazei prefontto 
fazes TONS. 
taacteiísicas 


pitado professit te 
equipe qo, 


para dei 
ae ae sua coleção 
in É E 
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Patrocínio: 


“É a IS 
ao o: : 
perca. ww a quinta, nas b 
w.revistarecreio ancas. 
«com.br 


Que tal 

nessa Via 
você aprende, faz seus trabalho 
Corra para a banca e garanta o 


Já nas bancas.Ou pela ini 


JE! C 


EIN EIN 


escola e aii 


22 


005! 67 
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Patrocínio 


ES ALMANAQU 


do ABRIL É 


Ga 


ÂNSI 


No ônibus escolar, 
você: 

[ ES Levanta do banco 
quando precisa falar 
com alguém. 


segurança e troca 
idéias com quem 
está perto.. 

Fala bem alto para 
que os amigos da 
frente o ouçam. 


Onde você anda 
de bicicleta? 
[ ES Em parques 
e ciclovias. 
[ FE] Na rua da sua casa. 
Em lugares planos. 


A placa que indica 


70 km/h significa que: 


[ FA A velocidade minima 
permitida é de 70 


quilômetros por hora. 


E É proibido trafegar 

a 7O quilômetros 

por hora. 
A velocidade máxima 
permitida é de 70 


quilômetros por hora. 


Como seu bicho 


de estimação passeia 


de carro? 
[ ES Em uma cesta, 
no banco de trás. 
[ FE No seu colo. 
Solto atrás. 


Veja se você - 
conhece as 
regras que 


pedestres e carros 


devem seguir. 


Quando vai descer 
de um carro, você: 

[ ES Pula bem depressa 
na calçada. 

[ FE] Olha para os dois 
lados para checar 
se não há nenhum 
veiculo vindo. 

Presta atenção na . 
maioria das vezes. 


Nos carros, quem 

pode se sentar do 

lado do motorista? 
[ ES Quem tem mais de 

1,5 metro de altura. 
[ E] Quem conhece 

as leis de trânsito. 
Maiores de 10 anos. 


Quem deve usar O 
cinto de segurança? 
[ EH O motorista e todos 
os passageiros. 
[ EE Só o motorista. 
Crianças e idosos. 


Se você come algo 

no carro, o que faz 
"coma embalagem? 
[ FE Joga pela janela, 

quando é algo 

bem pequeno. 

Deixa em algum 

canto do carro. 
Guarda no bolso 

e espera para jogar 

no lixo depois. 


Onde não há faróis, 
você atravessa: 
[ FZ Assim que chega 
à esquina. 
Na faixa de pedestre, 
depois de olhar para 
os dois lados. 
Quando seus 
amigos atravessam. 


O que significa 

a placa com 

um garoto 

jogando bola? 
[ ES Campeonato 

de futebol à vista. 

| Área de circulação 

de crianças. 
Obrigatório saber 
jogar futebol. 
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e ú 
* Você não está muito 
ligado nas leis de trânsito: 
Lembre-se de que elas 
existem para a segurança 
das pessoas. Tente 
fazer o teste de novo 
e depois confira 
o que aprendeu. 


- ou a pé, você respeita 
placas, semaforos e faixas. “4 
” Mas às vezes se distrai 
“ e faz algo que não deveria. 
Converse com seus pais e 
professores e peça mais 
dados sobre o assunto. 


SINAL 
VERDE 


Observe com a turma 
como é o movimento das 
ruas do bairro. Vocês 
podem desenhar o 
caminho até a escola e . 
ver como funcionam as 
regras de trânsito. Outra 
idéia é reparar no que 
pedestres e motoristas 
fazem de certo e errado. 

E, com a ajuda do 
professor, bolem um 
plano para melhorar o 
trânsito na frente do 
colégio, na hora da 
entrada e saída. 


A FLORESTA 
É O LUGAR MAIS 
INCRÍVEL DO 
MUNDO! 


QUERO . 
EXPLORAR j ai 
NA ç | IGOSA? 
CADA PEDAÇO E | CALMA, TARZAN... W | AE GRANDE 
DESCOBRIR TUDO AO, SR A SELVA PODE SER | À E FORTE! SEI CUIDAR 


SOBRE ELA Jd 1º RSA K PERIGOSA! — DEMIM 
Es) a [| MESMO! 


a | X QUERO VER O 

RB | a QUE EXISTE FORA 

/ | / EEN DA NOSSA 
REGIÃO! 


O EDGAR RICE BURROUGHS INC. E DISNEY 


KERCHAK! 
PRECISO DE 
VOCÊ! 


ELE QUER IR EMBORA, 
PARA VER A SELVA DO 
q JEITO DELE! 


NÃO SOU MAIS 
UM BEBE! NÃO 
PRECISO DE 
FAMÍLIA PRA 
ME PROTEGER! 


HUMPF! APOSTO 
QUE É POR CAUSA 
DO TARZAN! 


Ss 


NÃO SE PREOCUPE, 
KERCHAK! EU JÃ 
CRESCI! 


KERCHAK! 
NÃO! 


KERCHAK, 
ELE FOI 
EMBORA 

SOZINHO! 


MAS VAI VOLTAR 
LOGO, KALA! TENHO 
CERTEZA! 


AGORA 
| POSSO FAZER 
TUDO O QUE 
QUISER/ 


AH, AH! 
OBRIGADO 
PELA CARONA, 
AMIGOS! 


ONDE SERA QUE 
TEM COMIDA? 


IRC! 
MELÕES 
AZEDOS! 


NÃO SÃO GOSTOSOS 
COMO O JANTAR LÁ 
DE CASA! 


RR E, PELO JEITO 
OH-0H! e A : 
! e NÃO VAI PARAR 
COMEÇOU A HE LOGO! É MELHOR 
PROCURAR 
ABRIGO! 


AQUELA 
DP] ARVORE PARECE 
PERFEITA! 


AQUI EU VOU 4 PENA QUE 

FICAR SECO E o 7 NÃO SEJA TÃO 

QUENTINHO! | CONFORTAVEL 
| COMO O NINHO 


DA KALA! 


EU NÃO PRECISO TER MEDO. 
MUITAS CRIATURAS VIVEM 
NA SELVA! 


CORAJOSO 
E NÃO VOU ME 
ASSUSTAR 
A TOA! 


” qQUALÉO 
PROBLEMA COM 
O GAROTO? 


COMO SERA 
QUE O TARZAN 
ESTA SE 
VIRANDO? 


ACHO QUE 
ELE NUNCA VIU 
UM VAGA-LUME 

ANTES! 


TARZANF! SENTI FRIO, 
VOCÊ VOLTOU?! FOME E MEDO! 
O QUE HOUVE? E, BEM... FIQUEI 

COM SAUDADES 
DE VOCÊS! 


” E-EU TAVA 
CAÇANDO... 
DD. ISTO É... 
EU ME 
PERDI... 
E EU... 


ACHO QUE NÃO . 
QUERO FICAR 
SOZINHO! 


E NÃO TEM DE FICAR, 
TARZAN! NÃO ENQUANTO 
VOCÊ TIVER UMA FAMÍLIA! 
É PRA ISSO QUE EXISTEM 

- FAMÍLIAS! 


E EU TENHO A 
MELHOR FAMÍLIA 
DE TODA A 

SELVA! 


Para desvendar o segredo da múmia, 
o caminho | nt 


; E) | Participe mandando 
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Entre em contato 
com a gente: 
Atendimento ao leito! 
Tel.: (11) 3037- 4447 


(de 22 a 6º, das 10 hãs 12 h 
edas 14 has 16 h) 


Fax: (11) 3037-4468 
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WWW. recreionline.com. br 


E-mail 


recreionlineSabril.com.br 


Faça sua assinatura 
e não perca nenhuma 
edição da RECREIO 


a sua desnhs ei Rca 


Como é que se faz 
para entrar no fã-clube 
do vampiro? 


O que um fantasma 
disse para o outro? 


P Qe co e sec eve pe co. 


Por que o vampiro não 
gosta do hipopótamo? 


beeocoçeoccse cr » 6 


Em dia des a 


a bruxa anda de vassoura. 


e 


E em dia de chuva? 


CEM EI Do bp ) 


Qual o cordial preferido 
do vampiro? 


po pe. 3 c e. 


E de que tipo de cavalo 
ele mais gosta? 


LOC 0 Co Ce ce De 6/5 B'O. " 


disse para o filho? 


O CPC ter ne 


Onde o vampiro põe seu 


dinheiro? 


sete cc coçõ 


Onde o vampiro 
planta suas flores? 


fo. que a mamãe vampiro 
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Ilustração Db 
. 


Descubra 

o nome dos 
gatos que 
estão fazendo 
uma serenata 
para Juliete. 


Resposta na página 42. 


» Pipo não é o gato mais alto. 

» Félix tem um curativo no rabo. 

» Mancha está entre Caco e Bartolomeu. 

» Félix e Caco não têm os olhos da mesma cor. 

P Mancha e Pipo têm a ponta do rabo de outra cor. 
) Bartolomeu não usa coleira. 

) Caco não é o gato mais baixo da turma. 


P Os olhos de Bartolomeu não são da mesma cor 
que os de Juliete. 


Quero ler uma 
matéria de golfinhos 


na seção Bichos. 


* LAGES-SC 
O Pietro Luis 
de Almeida quer 
ler mais sobre 
DragonBall. 
CONCEIÇÃO DO COITÉ - BA 


Ru 


NG Ch 
E Ss. 


Eu e meu irmão 
Guilherme adoramos 
a RECREIO! Eu curto 

muito os testes da 
revista e ele se 
diverte com as dicas 
de games. Peço que 
falem mais sobre 
Harry Potter. 
JRUNA E GUILHER 


CURITIBA-PR 


Nty 


Maia é colecionador 
da RECREIO. 


RIO DE JANEIRO — R$ 


Acharia o máximo se 
falassem mais sobre 
a turma de Hogwarts! 


SERRA DO MEL - RN 


WE] recreio.abrilQ atleitor. com.br 


| Red para GameCube? Valeu! 


É| Gustavo Veiga, 9 anos 
BRASÍLIA — DF 


| MM Quero saber mais sobre a banda 
|| Ami Yumi e também sobre o Japão. 
| Caroline Siqueira Noal, 10 anos 


|| SANTA MARIA - RS 


[MI Curto o Mão na Massa e o Fazendo Arte! 
| André Neves Paolielio, 10 a anos 


Esteé o 
desenho 
do Bobby. 


SÃO PAULO - SP 


| [DM Oi! Vocês poderiam fazer matérias 
|| sobre Wolverine Revenge e Pokemon Fire. 


Eu e meus amigos 
da escola estamos 
adorando fazer 
a coleção dos 
MAXROBITS! 
Faço todos os 
passatempos da 
revista e curto 


desvendar o Cadê? 


SOCORRO - SP 


Mariani 
Frossard que 
desenhou 
o Mike. 


VITÓRIA - ES 


Gosto muito das tiras | 
da Anabel e quero 
ler sobre “E ec. | 


Z EB ARSÍLIA DF 
Adoro ler sobre as 
novidades do cinema 
que saem na revista. 


ROL MINARDI | 


” SÃO PAULO - SP 


O Fábio Nona da 
Silva está curtindo | 
os MAXROBITS. 


- SP 


SA 


€ Lancast 


Animatiras 


O Editora Abril S.A. 


NÃO PRECISA... 


É Só CHAMAR ELE É OTIMO 


Mamãe Ganso 


SOLUÇÃO DOS PASSATEMPOS 


Páginas 22 e 23 Página 37 


; Caco... 
O : NE Ê Mancha... 
Bartolomeu .....E 


o o. 
(6) Gs! AR 
| 


por Lancast 


por Jean Galvão 


por Mike Peters 


divertidos! 


O mundo do Simão anda meio sem cor e ele está muito triste! Entre no site 
www.tvratimbum.com.br, imprima o desenho do Simão e faça uma pintura bem 
colorida. 

Os desenhos mais bonitos vão ganhar prêmios com os personagens da TV Rá Tim Bum! 
São diversos prêmios pra você! Ajude o Simão a colorir seu mundo e divirta-se! 


Confira no site os prêmios e o regulamento. 


D - 
eixe o mundo do 
- Ena - 
Simão bem colorido 
o) = 
€ concorra a prêmios 


E 
FABER-CASTELL 


S SALLES NORTON 


o CARPUME SE 


PARA FACILITAR É 
Ad 


